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LISTE DES CLUBS EN BELGIQUE

HRIMELLES-HIDL, lundl de 16130 a 2Ih00, Palals du Midi, section echecs
danes « bridge, 2¢ etage, rus Roger Van der Weyden 9 - 1000 Bruxelles,
Contactst J, Saucin, club de go da Bruxelles, rue Hoger Van der Weyden
3 = 1000 Bruxellesy J, Saucin = rue de la Liberte 21 = 6239 Pont-a-
Celles, Tel,s 02/312,79,50 ou 02/542,66,90 ou 511,19,30 (poste 577) ou
021/84,64,98, Alain Mouchette - rue des Francs 48 - 1040 Bruxelles,
Tel,s 02/733),21,32, Jean-Plerre Saucin = rue Prans Vervaeck 139 = 1080
Bruxelles, Tel.1 02/421.49,97,

BRUXELLES-ULB, mardi et fesdi, de t2h00 a 14100 (d'octobre a mal),
prefabrique derriere la cite, campus du Solbosch, Universite libre de
Bruxelles, av, Paul Heger = 1050 Bruxelles, Contact; J,D, Hennebert,
rus de 1l'Abbaye 37 - 1050 Bruxelles, Tel.1 02/648,07,49,

BRUXELLES-AEZ, Jeudi, de 12h00 & 14h00, Hinistere des Affaires econc—
miques, rue de 1'Industrie 6 (Se etage) - 1040 Bruxelles, Contactsi
baniel Derbaudrenghlen, Bibliotheque du Fonds Quetelet {ler etage),
rue de 1'Industrie 6 - 1040 Bruxelles ou Av, du Centepalra 57 = 1400
Rivelles, Tel,y 02/512,19,50 ou 02/542,66,90 ou 511,19,30 (poste 180)
067/21,06,80, (le solr), Joel Saucin, wvolr coordonnees ci-dessus,

LOIVATH-LA-NEWVE, mardi, de 19h00 a 24h00, Unlversite Catholique de
Louvain, auditoirs ‘Barb 04', Place Ste Barbe, site universitaire da
Louvain-la-Heuve, Contacti Plerce Sevenants, rue de Profondsart 10 =
1342 Liselette, Tel, 010/45,57,50,

WATERLOO, vendredi, de $9h45 a 23b45, foyer soclo-culturel, fer etage,.

rue de la Station 17, 1410 Waterloo, Contactsi Hare Ginoux, dreve des
Reoards 95 ~ 1180 Bruxelles, Tel,; 02/374,28,84, Hichel Gilbert, place
Lolx 18 = 1060 Bruxelles, Tel,s 02/5(7,33,65 (bureau) ou 02/648,38,45,

FEDERATION BELGE DE GO BP 45 - 1050 Ixelles 1 Coapte bancaire: 310 - 0543539 - 37

BELGISCHE GO FEDERATIE PB 45 - 1050 Elsene 1 Bankrekening:

310 - 0543539 - 37

Etre sexbre permet de participer au championnat, aux interclubs et aux tournois, de
vocevoir BELGO, d*8tre repris dans le classement des joueurs belges et d'cbtenir des

véductions sur des livres, des abonnements et du matériel de go.

Het lidmaatschap houdt in: de deelname aan het kazpicenschap, de interclubs en de
toerncojen; do opname in het rangschikking van Belgische spelers; korting op boeken,

abonnementen en materiaal.

ABONHEMENTS 1 an, 4 numbros - gratuits pour les membres de la Fédération belge de Go,
ABONHEMENTEN 1 jaar, 4 nummers - gratis voor leden van de Belgische Go Federatie.
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EDITORIAL

Flash back, Noﬁs avions lalssé Michel pleurer dans le giron de

sa bien aimfe, Quant & mol, je mettais sécher mon pantalon dans

la cour de mon jardin.

Plan séquence, plan d'ensemble des sept finalistes en plongée.

Zoom avant. balayage de la salle par la caméra. Gros plan sur le
visage attérré de Michel, ensuite trd2s gros plan sur le sourire

de Pierre, suivi directement des regards 8beriuds de Marc et Vincent,
Fond Noir. Banc titre: finale du championnat de Belgique, deuxime
partie. Trols images fixes successives: portraits de Michel Gilbert,
Marc Ginoux et Vincent Lemaftre. Changement de décors. Pénombre du
soir. Le local du club de Waterloo., Plan général de la salle. Deux
hommes face 3 face., Autour, quelques spectateurs. Un go-ban sépa}e
les deux protagonistes. Une apalyse de la situation actuelle des
deux camps semble donner l'avantage aux blancs. Michel et Vincent
paraissent nerveux. Vincent réfléchit, tergiverse, rdle... Michel
est quelque peu impatient. Trds gros plan sur los doigts de Vincent,
Il dépose une pierre noire. Une autre main se glisse dans le décor .
Michel réplique directement par une pierre blanche. Zoom arridre,
Travelling latéral. Arr#t sur le visage consterné de Michel. Balaya-
ge de la caméra., Visage de Michel, Go-ban, visage incrédule de
Vincent. 11 vient de l'emporter!!l Fondu au noir. Une autre pibdce.
Une autre pénombre. Deux hommes font face & un autre Go-ban. Le
héros malheureux de l'autre partie et le ténébreux Marc Ginoux.
L'expérience et la science. L'intrépidité et la jeunesse. Deux uni-
vers trés proches et qui pourtant s'affrontent. Un rapide coup d'oeil
nous donne 2 penser que Marc a l'avantage. La nervosité s'étale en
filigrane bleu. Une cigarette mal roulée se consume lentement au
bout des doigts de Marc. Trés gros plan sur les yeux de Michel,

Un regard rude, 8pre, aguerri au combat. Il &était une fois dans
1'Cusst. A 'harmonica: le silencel Marc se hite. Michel réfléchit.
Cette fois, il a vaincu le signe indien. Le rayonnement de la science
s'est soudainement éteint. L'intrépidité a eu raison du calcul,
Troisiéme partie, Retour & Waterloo. Napoléon face 3 Wellington.
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Marc et Vincent. Deux sensibilités différentes. Doux stratégies
antagonistes, Deux théoriciens face 3 face. Les calculs vont
bon train, Marc, une fois encore, a la partie en main. En spec-
tateur: Michell Il entrevoit une nouvelle ronde. Gros plan sur
son visage. Un 1éger sourire, presqu'imperceptible, illumine:sa
face, 11 est quusiment convaincu du résultat. Une douleur inno-
mable va transfigurer son rictus, Regards éberluss de Vincent et
Marc,suivis directement d'un trés gros plan sur le sourire de Pier-
re, puis d'un gros plan sur la détresse de Michel. Baldyage de-la
salle. Zoom arri2re. fondu su noir. Le mot fin apparait en bas.de
l'écran, 2 droite. N B
S niy
IR |
Jo#l SAUCIN. . . - I.
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CLASSEMENT FINAL DU 2e i
CHAMPIONNAT DE BELGIQUE DE GO.

ler Vincent LEMAITRE 2 vict.
2&me Michel GILBERT 1 vict.
3éme Marc GINOUX 0 vict.




EDITORIAAL ' | zich. Opname op de angst van Michel. Vooraftasting van de zsal.
. . Zoom. Langzaam verdwijnend beeld. Het woord einde verschijnt op

het scherm. . RN

BTN 43
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Flash back. We hadden Michel in de armen van zijn geliefde laten '
snotteren en ik hing mijn broek in de tuin. Volgopname. Totale op-

name van een gehele scéne met zeven personen. Hoge hoekopnane,

Zoom. Vooraftasting van de zaal. Detailbeeld op het huilerig gezicht . _ N
van Michel, daarna een half-groot-opname op de glimlach van Pierre o -
gevolgd door de verbouwereerde blikken van Marc en Vincent. Lang- : Jo¥l SAUCIN.

zaam verdwijnend beeld. Generiek: de finale van het Belgisch Kam-
pioenschap, tweede deel. Drie beelden: portretten van Michel Gil-
bert, Marc Ginoux en Vincent Lemaitre. Veranderingl Halfschaduw '
van de avond. ilet lokaal van Waterloo. Totale opname van de zaal. ’ Coy
Twee mannen tegenover elkaar. In de buurt: enkele toeschouwers.
Een go-ban tussen de twee voorvechters. Een analyse van de part%j
geeft een veordeel aan Wit. Michel en Vincent zijn zenuwachtig.
Vincent denkt na, aarzelt, moppert... Michel wordt ongeduldig. -Een Z2de BELGISCH GO KAMPIOENSCHAP
detailbeeld op de vingers van Vincent. Hij plaatst een zwarte steen. UITSLAGEN. ° S
Een andere hand in het decor. Michel antwoordt onmiddelijk met een R
witte steen. Zoom. Travelling. Stopzetting op het gezicht van Michel, '

A e e

Vooraftasting met de camera., Het gezicht van Michel, de go-ban, st Vincent LEMAITRE 2pt o s { i i
het ongelovige gezicht van Vincent. Hij heeft gewonnen. Langzaam 2de Michel GILBERT  1pt A O
verdwijnend beeld. Een andere zaal. Een andere halfschaduw. Nog 3de Marc GINOUX opt - iy

twee mannen tegenover elkaar. De arme helden van de andere partij en i i i . r i ;c K
de duistere Marc Ginoux. De Leerschool en de Wetenschap., De overmoed ' T ) T

en de jeugdigheid. Twee werelden tegenover elkaar geplaatst. Marc ’ ' ' R
heeft een voordeel, De zenuwachtigheid straalt uit in blauw filigra- . : . },-ijb
nen. Hen sigaret verteert langzaam tussen de vingers van Marc, ' e
Een detailbeeld op de ogen van Michel, Ben ruwe, wrede blik. 'Once
upon a time in the West'. Aan de mondharmonika: de stiltel Marc
haast zich, Michel denkt na. Hij wint11| Derde partij. Terug naar .
Waterloo, Napoléon tegen Wellington. Marc en Vincent. Twee verschil- i I
lende gevoelssferen. Twee tegengestelde strategie¥n. Marc heeft nog |
¢en voordeel. Geboeid toeschouwer: Michel! Hij droomt van een andere
ronde. Detailbeeld op zijn gezicht. Een kleine glimlach. Hij ver~ l
trouwt op Marc. Hij kent het resultaat... 2Zijn gezicht metamorfoseert I




ELIMINATOIRES DU CHAMPIONNAT DE BELGIGUE 1930
LOWAIN-LA-NEWVE ,

Ier MRS 1936,

MRS MIGHEL GILBERT, 2e Kyu.
BLANCS: GUY DUSAUSOY, 3e Kyu.

Guy Dusausoy avait gagni la finale du championnat de Belgique 'annte deanidre,
Cetie partie Etait en quelque sonte Le mateh aevanche, Celui-od, malhewreuse-
nent, townna count., La méfoame évidente des deux protagonlstes ne peamit pas 2
ceux-ci de xBéditen Lewn penfommance de L'amde prfeldente. En définitive, Mi-
chel &'emponta.
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TROIS MORCEALX EN FORME DE POIRE 44
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Mare Ginoux avait, Lons des Eliminatoires de Louvain- u-uuwz. acconpu un mu l } g
faute, 1L avalt teamnasst tous ses adversaires, Dommage qu'il ne peut xEediter’ Jou i :
explolt Lons de la super finale. En effet, par deux fois, il eut ta: pmu o uu.u.,

par deux fois, 4L £'a perdit... Pans te cadre de cette aubrigue, fe vous pl.ucm }
trois ouvertunes pratiquées par notre héros malheuneux, RIS S _*
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FINALE DU CHAMPIONNAT DE BELGIGUE 1986,

NOIRS: ALAIN WETTACH, 3e kyu.
BLANCS! VINCENT LEMAITRE, 3e kyu.

Partie commentte par Alain Wettach ot Vincent Lemaitre.

Fig., 1 (1-99)

1, 3, 5 - Noir applique un stratagéme pour
prendre de 1'avance dans le début de par-
tie. {cfr RFG n°30 et 31 "Le lidvre et la
tortue’),

6 - Aurait été meilleur en 7 du fait que

le shimari 4-6 est déja privé de son ex-
tension normale par la pierre 5.

9 ~ Applique 'a 1a lettre' le stratagéme
cité plus haut.

10 - Est habituellement joug en 17; mais
en ce cas, le stratagéme moir fonctionne
4 merveille... {cfr RFG n®30 et 3t).

13 - ce coup en 14 est également possible.
Voir DMa. 1. La séquence joule de 10 2 14

-

pour &tre joseki doit 8tre suivi de Noir
a gauche da 91,

DIA, 1, Avec ce joseki, Noir prend un
coin slr et donne 3 Blanc un mur d'in-
fluence sur le bord sud.

{!}
X A
I |

15 - Doit donc &tre joud dans le coin
sud-est afin de se stabiliser et éventuel-
lement d'attaquer le groupe blanc, Par
exemple en 91 ou en 17 (plus compliqué).

18 - En 911

Aprés 21, Blanc dégage ses plerres et
1'influence noire provoquée par cette
séquence est loin d'&tre slrel

23 = Noir doit défendre dans le voisina-
ge de 69,

24 - Doit 8tre joué en 91111 Noir est
sans défense. Ce coup induit le fameux
'taisha joseki'(le joseki aux mille va-
riantgs) dans lequel Blanc commet une
erreur en jouant 32 qui doit &tre joud

s T A AR Ttk el ok b e b ¢ e

[

en 331 En fait, 32 n'est pas jouable car
le Shicho est bon pour Noir (cfr Ishida
vol. 2 pp 236 £f.).

P.S. Ne vous embarquez pas trop vite
dans ce joseki, il est abominablel

37 - Doit &tre jous en 38, Blanc est
capturé.

38 - Est forcé pour vivre! Excellent
pour Blanc.

46 = Doit empécher la coupe en jouant en
50 ou en 49.

53 - Est mauvaisl I1 vaut mieux sacrifier
les pierres (29-35), car aipsi Noir re-
prend 1'initiative 3 un moment crucial.
5'il joue, par exemple, dans le coin Nord-
Bst, la partie est bonne pour lui. Notez
cependant le fait que Blanc ne vivant pas
encore, le maintient en vie des pierres -
noires conserve 1'aji dans cette zone.

55 - Bst meilleur en 57,
Aprés 58, la partie est équilibrée,

59 - Enldve certes 1'aji, mais est peut-
8tre un peu prématuré,

71 - Est excellent!

72 - N'est peut-étre pas la meilleure fa-
gon de répondye 4 72. Jouer en 80 est aus-
sl possible, '

95 - Est exécrablel Il ne faut pas laisser
Blanc faire un ponnukil

Fig, 2 (100-185)
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87 en 64, -

102 - Est mauvais, car Noir n'a plus de
difficulté pour éroder le territoire
blanc, Blanc peut jouer & 1a place en A,
Méme si Neir coupe le groupe blanc en
jouant 103, celui-ci ne risque pas grand
chose du fait du ponnuki central.

106 - Mauvaisl Jouez en 113. Noir est mor

110 - En 1171
111 - Doit, &tre en 116, sinon Blanc peut
tuer Noirl

114 - Blanc rate sa chance. I1 faut jouer
en 116 et Noir est mort.

118 - Est mauvais et inutile. En 120!

125 - I1 vaut mieux simplement connecter.
La sulte est confuse, Blanc tente de
tuer Noir et échoue... Noir gagne de 15pt

VINCENT LEMATTRE et ALAIN m.




REVES EN NOIR ET BLANC

Un jour d*avril. L'orage, Sur le dos, une chemise trempée de
sueur ot de pluie. J'arpente les derniers m2tres qui me sépa-

re encore du local. Je pousse la porte, gravis quatre 3 quatre

los degrés de l'escalier, jette un regard furtif 3 droite et

me dirige ensuite vers la pi2ce centrale, Je récupdre mon souf-
fle, fait signe discr2tement 2 Alain et n'informe auprds de mon
voisin des derniers év2nements de la semaine. Le regard ténée
breux de Marc m'impose le silence. A la table, devant moi, Vin-
cent et Michel dispute 1'ultime manche qui désignera le nouveau
chappion national, Les faces sont tendues. Sur le go-ban, 1la
partie semble en bonne voie. Les chapelets noirs et blancs for-
ment de merveilleux entrelacs. Logoerammes de Christian Dotremont
ou Composition de Pierre Alechinsky ? L'acte créateur est en soi
beaucoup plus important que l'objet créé, et ce dernier n'a de
signification que s'il porte les margues du travail et que s'il
n'est pas tout 3 fait terminé... Karel Appel | L'expressionnisme
abstrait de Michel épouse les formes géométriques de Vincent.

Le silence de la pendule est soudain perturbé. Le devnier Honinbo
belge congratule son disciple. I1 abandonne !1| Coup de tonnerre
dans 1'Olympe. Brouhaha de ]'assistance , rumeurs d'approbation,
applaudissements., Je subtilise subrepticement la .feuille du match.
Mon regard se mouille. L'oeuvre s'affiche devant mes yeux. Quelle
beautét  Quel chef-d'oeuvre d'ingéniosité et d'harmonie, L'intel-
ligence de 1'un m&1é au don créateur de 1'autre. L'Ame des deux
maitres s'étale en rondelles blanches et noires. Je contemple quel-
ques instants encore le go-ban, puis je m'empresse de quitter
1'assistance pour communiquer le détail des coups i la salle de
rédaction de Belgo. Le typographe engrange rapidement les données
dans les mémoires de son ordinateur. Trois minutes plus tard, les
pages de commentaires sont distillées par l'imprimante. Elles s'af-

fichent devant tes yeux et toi aussi, durant un moment, tu en restes

béat d'admiration...
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CHAMPIONNAT DE BELG!@uE 1996

NOIR: VINCENT LEMAITRE., 8 DaR
BLANC: MICHEL GILBERT. 9 DAN
KOMIDASHI, 5 POINTS,

Fig. 1 (1-41)
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Blanc 10. Le tenuki aprés Noir 9
permet & Blanc un développement
rapide.

Noir 13. Aprés Blanc 15, Noir en-
visage de jouer en 'a' - une pin~
¢e ot une extension. Blanc laisse
faire ot décide de jouer en 14.
Noir 15, lLe point vital pour les
deux camps.

Blanc 18. Inhabituel, mals dans
ce cas-cl correct. Autrement, en
jouant en 'b', le résultat serait
devenu mauvais (voir dia 1).

DIA. 1, Le kosumi de Noir 4 est
important, car il sépare les deux
groupes faibles. Si Blanc avait

T
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jous 18 en 'a', alors Noir aurait
sévérement -répondu en 'b',

Noir 19, Bxcellent! Si!Blanc joue
en 25, sa position éstftrop basse;
il doit d&s lors couper,. .

Noir 23, Tesuji. Voir Dia. 2.

Blanc ne pout jouer 24 en ‘'c'.
Aprés 7, Noir *'d' de la figure
devient sévire. ) . :
Blanc 32. La séquence est inévita-
ble - 'ippon-michi', une voie a
sens unique, [ i
Noir 35. Aprds cet excellent mouve-
ment, Noir 'e'! porte un coup sévére
2 Blanc. Blanc peut seulement vivo-
ter. _

Blanc 36-41. Les deux coups se dé-
fendent tout en attaquant.
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Fig. 2 (42—-73)
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Noir 45, Le point vital pour
les deux joueurs,

Blanc 50, Le point vital. Notez 1'aji
en 54 | .

Noir 51. Pas excellent, I1 doit jouer
en 54, Voir Dia,3.

DIA, 3, Noir sacrifie deux pierres et
construit un puissant groupe central.
S5i Noir joue § et 7, alors voir Dia.4.
DlA. 4, Noir 7 est important, sinon
Blanc coupe en 'a'., Les deux séquences
sont possibles.

KNoir 55 et 57. Bon ordre de marchel
Noir va de 1'avant...

Blanc 58. Semble bon, mais &trange.
Aprés la partie, Michel reconnafit
qu'il aurait mieux fait de jouer en
‘a'. Voir Dia,5. '

DIA; 5, Malgré que le coin parait
énorme, Blanc a encore de 1'aji a gau-
che. Un coup en 'a' par exemple, Si
Noir connecte en 9 au premler coup,
Blanc jouera en 'b',

Noir §9. Excellentl I1 supprime tout
1'aji de la Dia. 5.

Blanc 62-64. Une excellente séquence
dans ce cas, malgré que Blanc termine
en gote,

Noir 65. Trgs grand! Mais Vincent pen-
sait que 70 aurait &té meilleur et que
Blanc aurait 40 jouer en '¢'. 8i Blanc
joue tenuki, le keima de Noir en 'b!
est trés bon.

Blanc 66. Cherche a couper en 'd'. Un
bon mouvement.

Blanc 70. 81 Noir 'e', alors Blanc 'f!
et observez 1'importance de 1'échange
qui s'en suit avec 68 et 69.

Noir 73. Noir a encore la main.

. . . .
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Fig. 3 (4—-11D)
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F16., 3, (24-111)

Blanc 74, Une attaque vicieusai Ho}nal-
lement, Blanc devrait jouer; en{'a' Ce-
pendant, il désire jouer en 76 at ré-
fare la forme légérve du ‘karui sabaki!
sutour du point 74. . .

Noir 77. Encore une. attaquo vtéﬁcu:a.(d,
Plutdt que de jouer en 93, "Noir! entanei
un combat compliqué.. ',ir"i \,{-,,
Blanc 78. Demande réflexicn! if ‘urcit}
di jouer en 110. Voir Dia.6. 3**0 3 i :
DIA 6, Si Noir 'a' et ensuite 'b!.,'c s
'd', te' et 'f', alors" Blanc esthorrect..
Regardez 2 quel point l'échango antre 68
et 69 est vital. .= # t, :
Noir 87. Noir attaque'Blanc sur?une “gran-
de &chelle. Le groupe, supérieur de "Blanc
senble quasiment mort, Cependant Noir'

- aurait d0 d'abord jouer COllonﬂnS’lﬂ

Dia.?. : FORY

DIA, 7. Blanc 2 est un nusii'Autrenent,
Noir 'a', Blanc 'b', Noir- 'c" Planc ta
et Noir 'e'. Ensuite, Noir’ joue en 5 ot
gagne la partie. ) Gy ‘k.( {1
Blanc 88. Provoqué par la fa;lle de Nnir.
(voir Dia. 7. - Blanc possdde assoz d'aji
pour sauver son groupe).

Noir 89, Un coup en 'b* est &galement
plausible. Dans ce cas, Blanc joue en 100,
Vincent préfére cependaﬁt 1a séqubnce de
la figure, ' | l; by

Noir 91, Bien que ce coup: ne soit pas mau-
vais, il aurait peut &tre niaux valu jou-
er en 101, Cg ‘r
Blanc 92, Ce ponnuki est trés urand.
Croyez le ou non, le groupe ceitral de
Blanc est encore vivant. Cépéhdant. clest

1‘ >'._.‘|_7 ‘ E




un probléme difficile 3 résocudre pour

des amateurs., .

Noir 93. 5'il joue ce coup en 100, alors
Blanc aurait €té mort. Cependant, Blanc
aurait eu davantage de territoire. Bn
conséquence, jouez 93,

Blanc 100. Permet de faire vivre son
groupe moribond., Cependant, il est pré-
férable de suivre le Dia.8.

DIA, 8, Blanc joue en 'a' un coup sente.
11 vit et la séquence jusqu'en 18 est
satisfaisante pour lui, '

Noir 109. Aprads ce coup, 110 et 111 sont
devenus des points miai., Si Blanc connec-
te comme dans le Dia. 9, alors il se fait
prendre par le geta de Noir 6. S$i’Blanc
'a', Noir répond en 'b*,

Noir 111. Que se passe-t-il au niveau du
coin supérieur gauche 7

Fic., 4§ (112-163)

Blanc 112. Un important kikashi, Il ré-
duit le potentiel en ko de Noir contre
ce faible groupe.

Blanc 114. Pas si mauvais, I1 réduit les
menaces de ko,

Blanc 116. Blanc essaie de vivre, Ii
stagit d'un tras difficile probléme de
tsume-go. La fin doit se terminer en ko:
par exemple, dans ta Dia.l10.

DIA, 10; Ici, Noir joue le nobi en 122 2
la place du coup en 119, '

DIA, 11, Dans ce cas-ci, Blanc joue 122
en réponse 2 117, .

Noir 137, Blanc doit répondre,Sinon, N7-

o, e e,
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B8-N9 et Blanc.voit son territoire réduit.

Noir..i45, Blanc-est mort| Il attaque en-
vore Ye groupe du coin, Gchoue st perdl||

FINALE DU CHAMPIONMAT DE BELGIGUE 1986,

NOIRS; VINCENT LEMATIRE, 3e kyu,
BLANCS: MICHEL GILBERT, 28 kyu. o
Ceed est blen entendu La vinltable finale de ce Championnat 1986, Michel; wie fois
encore, fchoue & La seconde place. 1L avait pourtant fa partie en main, Taop de

prdedplitations et wne neavos{ts fvidente tul ont coiitd un nouveau vogage au Japon.
Qu'il se console, fe prochain championnat du monde amttewr aura Lieud Pekin. Bra-
vo & Vincent qui ne 4'est jamais dlcouragd et & {ini pan vaincre ses deux adver-

saines par sa ténacits et son Infelligence, e b

t

[T

Quant & fa finale du championnat de Belgique 1996, cosmentie dans Led pages pré-
cédentes, Ll 8'aglssait d'une partie disputie entre Rin Honinbe et Takagawa Hei-
§in & L'oceasion du Meijin Sen, Que ceux qui &'&taient apergu du subterfuge se )
présentent {rmidiatement & La rddaction de Lewr Aevue davorite, une place de xé-
dacteur 2es o attend. Quant aux autres, qu'ils continuent & se plonger dans
Lewrns ouvrages de aéfdrences... o

Jodl SALCIN,




PEDAGOGIE ET JEU DE GO

Le go présente des caractéristiques {ntéressantes comme out{l de pida~
gogle en ce qui concerne la formatlon des cadres et du personnel, Les
vertus didactiques de la siwulatfon sont connues depuis toujours; el-
les ont partfcul{d@rement &té exploltées par les souveralpns pour 1'é-~
ducation de leurs enfants et par les militalres pour leur entrainement
i la guerre, Une des légendes du Go veut que celul-cl alt &té créé par
l'enpereur Yad (3000 av, J.C,) pout former 1'esprit logique de ses
fils, 11 fut &galement ut{l{sé au 19e slécle comnme é&preuve au concours
d'entrée & 1'Ecole de Guerre Japonaise,

Avant d'expliquer les hypothdses théoriques qul sous-tendent 1'utili-
sation padagogique du go, il n'est peut-&tre pas inutile de hien si-
tuer les différents niveaux d'analyse qui en sera faite,

~ Le premfer ﬁiveau est celui de la réalité, c'est-d-dire des sl

tuations réelles auviquelles on s'intéresse et que 17on choisit
de reproduirey

=~ Le second niveau est constitué par 1'Zlaboration du tahleau ana~
logique et le rdle attribué aux deux Joueurs afin de calquer cet-
te réalité, Les relatifons mises en ceuvre pe sont évidemment pas
quelconque et dépendent & la fols du niveau de connafssaunce de
la réalité concernée et des objectifs que vise la simulation,

-

Notons & ce propos, que les pérfodes simulées par la partie de go

peuvent &tre extrimement variables, Il peut s'agir,selon jes cas, .

de la reproduction d'un siécle, d'une annge ou simplenent d'une
Journée,

=~ Le troisiéme niveau est celui de la pratique du Jeu, avec certai-
nes péricdes d'analyse ou de simple feed-back,

- Le dernier niveau est celul de 1'insertfon du go dans le pian de
fornation,

L'originalité du go au niveau pédagogique réside tout d'abord dans le
rapport qu'il instaure entre '1'éléve’ et les connaissances qu'il doit
acquérir., Au lieu d'amalgamer une série de comnalssances, le -jouveur
doft agir, mettre en oeuvre ses connalssances antérleures, véarlfier
ses intuitions, En face de lu{ se trouve non pas un professeur qui vé-
rifie ses connalssances, bais un partenaire qui réaglt & ses actes et
s'adapte aux circonstances, Tl n'écoute ni ne répéte un enseignement,
nais il le vit,

Pour pouvoir tenir un quelconque tGle, toute personne dolit blen sfr
posséder un certain bagage de eonnaissances, mals celles-cl sont géné-
ralewent éparpilldes, Or, {l n'est pas toujours facile de les mettre
en relation, encore roins de les appliquer, Li encore, le jeu de go,
conve tout Jeu de simulation d'alllewrs, nous apprend A mieux combiner
ces diverses connaissances acquises, L'apprentissage se falt en quel-
que sorte sur le tas mals 1] n'en présente pas les risquesila sinilaaon
est Eictive et n'entraine pas la fafllite d'une entreprise ou 1'échec
d'une négoclation, Au contrailre, le jeu nous permet d'expérimenter,
d'{nnover et de mieux nous connaitre,

L'accélération de la période reprodulter décisiuns des acteurs-réponse
de l'environnement, rend Egalement plus visibles les conséquences de
ces décisions,

La réalité ainsi explorée en cours de partie apparait de wanidre pro-
gressive, globale, schématisée et synthétique,

Il est bon de mettre 1'accent sur l'analyse avec le foueur de ce qui
s'est passé durant ia partle, afin de le falre progresser dans la com-
préhension de luf-wvéne, de ses {nhibit{ons et de ses hatitudes, I1 ap-
prend aussi d définir, en Eonctlon de ses objectifs, une stratégle &
long terme, & la tradulre en termes tactiques, & la falre évoluer en
fonction des modificatfons de 1l'envi{ronnement,

En somme, l'apport du go au nlveau pédagogique est triples

= 11 permet d'acquérir un certain noobre de connalssance au niveau
de la stratégle, de la tactique et de la négociationg

- sa pratique pernet de modifier des attitudes i 1'égard de certains
phénonénes et acteurs de la réalitédy

= {1 est un excellent entrainement pout prendre des décisions, simp-
ples ou complexes,

-
Ces effets ont un [mwpact réel concerpant la réalit@ reproduite, mals
égalenent dans divers autres dobaines, Il cohstitue eantre autres, par
ses caractéristiques rationnelles et artistiques, un excelleat outi]
pédagogique & la créativité,

fIntermédiaire entre la théorie abstraite et la réalité trop complexe,
le jeu, qul présente cette réalité sous une forme caricaturée =ais
progressive, globale, concréte et dynamique, favorise &galement, sem-
ble-t~i}, l'apprentissage et la mémorisation,' (1)

11 est cependant nécessaire de souligner les difficultés de 1'utilisa-
tion du go et ses risques,

Les effets produits sur le comportement des joueurs semblent trés hé-
térogénes, Certalnes personnes ont du mal 3 dépasser certaines Inhibi-
tions, méme aprés plusieurs séances, On a pu d'ajlleurs constater au-
prés des joueurs européens qu'il existait une série de palliers dans
1'apprent{ssage du jeu, Alnsf, nombreux sont les joueurs de go qui
connalssent une période d'attente au niveau de 10e kyu et de ler dan,

Anne-Marle Boutin (1) reléve quant 3 elle que certaines sessions en
pat lére de jeu de simulation nfont aucun effet pédagoglque ou ont des
effets pédagogiques sans transfert & la véalité, Elle veléve diverses
causes 4 ces phénoménes dont

- la mauvalse définition des objectifs & 1'intérieur du plan de for-
mationg

- le manque de connaissances de base des Joueursy

- la trop grande distance psychologique du Jeu théorique i la réali-
té:

- 1'absence de perception des objectifs du jeu pour chaque joueur;

- la mauvalse visibilité des actions possibles et des stratégies al-
ternativess

= la non visib{lité@ ou l'ambiguité des résultats et des conséquences
de la poutsuite de bonnes ou de pauvalses stratégles;

- la wauvalse intégratfon ou la non intégration dans un plan de for-
wation,

Elle souligne également qu'une trop grande habitude de tels exerclces
peut limiter 1*imagination créatrice, le joueur cherchant plus & re-
trouver dans la réalitd ce qu'il avait trouvé dans le Jeu qu'd le
transposet, Cependant, la combinaison d'un usage modiré du jeu avec
1'utilisation d'autres techniques pédagogiques et des analyses criti-




ques trés suivies peut &viter parell risque,

Il est aussi bon de signaler les ‘effets de £{n de partie' qui peuvent
eotrainer 1'appreat{ssage de conportements sans le wolndre rapport
avec la réalité, Méme sl en go, 11 exlste une fin de partie appelée
yose, ce n'est pas toujours le cas dans la réalité, Dés lors, 11 est
bon d'évaluer les joueurs non seulement sur leurs résultats & la fin
du jeu mals sur leurs plans i long terme lors des différentes phases,

En vite de vérifier si les objectifs visés lors de 1'apprentissage par
le leu ont &té atteints et & quel degré, on peut mektre en oeuvte di-
vers out{ls d'évalvacion; 1'analyse, la discussion débat, le question-
nafre d'opinion, les tests &crits ou orauvx, l'observation de chague
Joueur en situation réelle *avant-aprés® et tout }'amalgame de pussi-
bilités offertes par les technlques soclales, psychologlyues, écononl-
ques et financléres, .
En conclusion, le Jeu de go offre une méthode pédagoglque originale,
différente de la formatlon traditionnelle, Il apporte aux é&ldves, ou-
tre une plus grande motivation, une forme de savolr qu'aucun enseigne-
neat traditionnel ne peut leur apporter, Il faut cependant &tre pru-
deat quant aux risques relevés par Anne-Marie Boutin et accorder une
place assez {mportante aux péricdes d'analyse ot de zé&flexion criti-
que afin que 1'étuwdiant puisse proflter au maxinuww des apports origl-
naux de cette forme de pédagogle,

Quant 3 1'intérét que la pratique de ce jeu peut présenter au niveau

de l'enselgnepent scolaire, Il est évident, Par sa grande abstraetlon,
les probléwes wathématlques qu'il suscite et ses gualités artistiques
réelles, la pratique de ce jeu ne peut offrir i l'enfant qu'un appart

bénéfique, Les Chinols et Japonais 1'ont depufs longtemps trés hien

conpris et 11 n'est pas rare de nos jours de volr leurs é&tablissements

scolaires mettre & leur programme la pratigue du Jeu de go, (2} () (§)
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CHAMPIONNAT DU MONDE AMATELR 1986,
UN BELGE A TOKYO ..,

Pour La premidre fois de son histoire, fa Bebgique &talt xeprésentée au
Champlonnat du Monde amatewr de Go. C'Etait & noire premiex champion ma-
Lional, Guy Dusausoy, que revint ce prestigieur privildge. I¢ y avait au
départ trente-cing nations neprésentles. Guy partait avee un handieap
considirable, puisque sur papien il &tait apparamment le joueux Le plus
faible (3e kyu). Ces chances paraissaient donc minimes, voires inexisten-
tes. Le supeaman du Go belge fut pountant 4 £a hauteur de sa tdche. Tel
fereute agfrontant ses douze travaux, £f parvint 2 gagnen deux fols et
€ahoua de peu dans deux autres parties. Bref, sun huit rencontres, Guy
avait accompli un authentique exploit. D'une part, i ne teminait pas
dennden, mais trentidme, D'autne part, iL rdablisait deux victoires sur

huit, s0it 25% de ndussite. Quand on sait que Le niveau moyen fournait

aux afentourns de cinquidme dan, on ne peut que se fEliciter de {a presta-
tion de Guy.

Signalons déja que Le prochain numéroe de Belgo sera esdentiellement con-
sacad & ce champlonnat du monde amateur et que fa plupart des parties joules
a cette oceasion figurenont dans ce numdno,

Notons, par ailleurs, que Guy Pusausoy a pu &'exercer avee d'excellents
foueurns faponais et Etrangens et qu'il a Afusedd, en dehors du Lowrnod offi-
elel, & gagnen quefques parties contre des premierns, dewxidmes et trolsilmes -
dans, IL sembfe que, dont de cette expirience, notae Guy national ae pose
conme un Aedoutable challengen pour Le prochain championnat national . Qu'on
se Lo dise, et encore une fois, brave Guy I!)

Jo#l SAUCIN.
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HAKOTO TSUDA: FLOTE ET KOTO .»,

R . \_M
La tendre sonorité de la flfite marife 3 la sérénité du kbtoct‘r‘& ?
m'entraine vers les rivages lointains de la méditation..ll .: <

est des musiques qui dé&s les premidres notes vous enchantent

par leur délicatesse, leur douceur et la quiétude qui en éma-

ne. Le calme et la tranquilité de Makoto procédent des mfmes
alliages. Sa patience 2 nous apprendre, sa ténacité 2 nous
corriger et sa gentillesse 3 nous enseigner 1l'art subtil du o
Go ont 6té depuis trois ans l'engrais nécessaire & nos progrés.i. .
Il est un peu notre pére. Il a conduit sur les fonds baptismaux
notre fréle association., Avec sOreté et confiance, il n'a ja~
mais abdiqué face 3 nos erreurs et notre incompétence. Nos gri-
bouillis prenaient sous sa gouverne une allure de chef-d'oeuvre,
La tiche n'€tait pourtant guére facile. L'obscurantisme de nos
cervelles avait souvent du mal 3 suivre ses traits de lumidre..
Jets simples et spontanés, posés harmonieusement sur le Go-ban.
Quelques gouttes noives aux Sclats limpides. La beauté des formes
refldte 1a spendeur de 1'4dme. L'amitié pudique et réservée de
Makoto Tsuda s'illumine eén ma mémoire comme une rose blanche, :s:
L'intelligence humble de ce compagnon m'ont davantage appris .- =
qu'une kyrielle d'ouvrages. Certes, les moménps}fureng_trop veddn

brefs et souvent espacds, mais 23 chaque fois qd'il appardissai; e 3

dans l'entrebdillement de la porte, je ressentais un’'peu de catW

‘&mérveiliement qui anime les podtes 2 l'approche du printeaps. .
'La fascination des cerisiers en.fleur: Un coquelicot aux abords''’
*d'un chemin, - . o ! _ R
Depuis 1'annonce de_son départ,’ je suis un peu.comme:uniflineurds , . i
“d*automnes. nostalgique et craintif. Je me remémore cesgigréables'i: 
.. moments passés devant cette Voie.des .trois cent-soixante et une.
_¢ases, Noblesse. de 1'homme:. il poussa la délicatesse jusqu'd s'ex-
(. primer dans la-langue de 1'éldve,:L'humilité du Maftre!l: Son retour
“au pays nous:laisse quelque peu orphelins. Victor Hugo sffirmait

op
e [E

que la seule supériorité d'un homme sur un autre est la bonté.
Cette bonté, Makoto Tsuda en déborde. C'est pourquoi, il habitera
toujours un peu en Belgique, dans 1l'antre rouge de NOs COBUTS,«s .




